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Antoine Delacharlery (Francia), diplomato alla Ecole du film d'animatiet de I''mage de
synthese di Arles, € specializzato in animazionelZDsue opere sperimentali, al confine tra ile@eal
e il fantastico, I'organico e l'inorganico, manteng anche una forte componebtecoleur.

Antoine Delacharlery (France), a graduate of the Ecole du film d'aniimatet de I'image de
synthese of Arles, is specialized in 3D animatidis,experimental works, straddling reality and
fantasy, the organic and the inorganic, also retaistrong DIY component.

Sinossi/Synopsis

Grazie a un complesso lavoro di computer graflaatdre ha creato una visione stereoscopica e
distopica di Parigi e dei suoi abitanti, dando @itan universo virtuale, fantasmatico, pur non
esente da una componente tattile, come se sissatti un bassorilievo. La citta, ispezionata da un
microscopio virtuale, diventa un tessuto, un congdato cellulare di automatismi, flussi, azioni e
reazioni.

Thanks to a complex work of computer graphicsatitbor has created a stereoscopic and dystopic
vision of Paris and its inhabitants, giving risedwirtual, fantastic universe, but not without a
tactile component, as though it were a bas-reliék city, inspected by a virtual microscope,
becomes a fabric, a cellular conglomerate of auttsnas, fluxes, actions and reactions.



